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Megujult a Médszertani Otlettar!

A Tempus Kozalapitvany szakmai fejlesztéseinek keretében a korabbi években nagy népszerliségnek or-
vendé Digitalis Mddszertar és Modszertani Otletgy(jtemény dtvozésével jott létre a Mddszertani Otlettar.
A tanulas jovéjének legujabb felilete az IKT eszkdzok kreativ hasznalatdval kapcsolatos mddszertani dtletek
tarhelye. A Mddszertani Otlettar barki szdmara ingyenesen elérhetd.

A Tempus Kézalapitvany Médszertani Otlettara azoknak a pedagdgiai tervezés és tanulasszervezés targy-
korébe tartozd dokumentumoknak, moédszertani 6tleteknek ad helyet, melyek a digitalis nemzedék interaktiv
tanulasat, tanitasat segitik az IKT-eszkodzok kreativ hasznalataval. Sajatossaga, hogy tartalma valos pedagd-
giai gyakorlaton alapszik, amelyet a koznevelésben dolgozé pedagdgusok altal feltoltott és kiprobalt elemek
alkotnak.

A Tempus Kozalapitvany hosszu évek ota kiemelt figyelmet fordit a kdznevelésben dolgozé pedagogusok
szakmai-mddszertani tdmogatasara, az egymastdl tanulas kulturajanak terjesztésére, és a jo pedagogiai gya-
korlatok megosztasara. Ennek megfeleléen az intézmény 2013 éta minden évben meghirdeti a Modszertani
Otlettar bévitését célzo felhivasat.

A 2023-as felhivas alkalmaval olyan projekteket és draterveket vartunk, amelyek innovativan, a pedagégiai
célokat megfeleléen tdmogatva vonjak be a technoldgiai eszkdzoket a tandrai vagy tanoran kivili munkaba.
Szakért&ink 47 feltoltott modszertani otlet kozll valasztottak ki, hogy melyek keriiljenek be az adatbazisba,
és melyek kapjanak Digitdlis Pedagdgus Dijat.

Kiadvanyunkban a 202 3-ban dijat nyert otletek és megval6sitoik keriilnek bemutatasra.

Tudastar Pedagégusoknak

A vidam arculattal rendelkez6 és felhasznaldbarat Tudastar Pedagdgusoknak weboldal kifejezetten olyan in-
formaciok, segédanyagok, torténetek, palyazasi és fejlesztési lehetdségek gyljteményének ad helyet, melyek
hozzajarulhatnak a kdznevelési és szakképzési szektorokban aktiv tandrok, oktatok és dvodapedagogusok
szakmai fejlédéséhez, otleteik megosztasahoz és az egymashoz valé kapcsolodashoz.

Mindezek mellett megismerhetik az Erasmus+ programot, valamint tovabbi, a Tempus Kozalapitvany altal
kinalt palyazasi lehetségeket. Inspiralddhatnak mas pedagdgusok jo gyakorlataibol, sét a sajat tleteiket is
feltolthetik a megujult Modszertani Otlettarbal

A honlap folyamatosan frissiil, igy érdemes gyakran visszalatogatni a legujabb informaciékért.



DIGITALIS TORTENETMESELES -
U] KONTOSBEN

Utazas a jovébe

A projekt 6tletét az az aktualitas indi-
totta Gtjara, hogy az intézmény 2023
6szén linnepelte fennallasanak

50. évforduléjat. Ebbél az alkalombal

a régi didkok visszatértek az iskola falai
kozé. A projekt kerettorténete szerint a
mostani didkoknak mar az 50 évvel ké-
s6bbi énjiik alakjaban, egy képzeletbeli
palyazatra kell elkésziteniiik a digitalis
torténeteiket, amelyben felidézik az el-
mult 50 éviiket és az iskoldhoz kapcso-
l6d6 élményeiket. A Digitélis Pedagégus
Dijat nyert 6tlet kidolgozéja, Dénesné
Szak Andrea mesélt a projekt tovabbi
részleteirdl.

Amitdl kiilonbdzik a téma feldolgozasi modja egy
hagyomanyosnak mondhato digitalis torténetme-
sélés menetétdl, az nem mas, minthogy élmény-
pedagogiai és kreativ iras elemekkel bévitettem
az el6készitd szakaszt. Ezért lett a projekt cime:
Digitalis térténetmesélés — uj kontosben.

Nagy kihivas, majd eredmény volt szamomra, hogy
egy végzls, féleg filkbol allo, kevésbé motivalt
nyolcadikos osztalyt meg tudtam szélitani a projekt
témajaval és be tudtam vonni ket az alkotasi folya-
matba is. A projekt témadja jol integralodott

az iskola életével kapcsolatos programokba, igy nem
valt oncéliva, életszerd lett.

AZ OTLETET BENYUJTO DIJAZOTT:
Dénesné Szak Andrea

A DIJAZOTT INTEZMENYE:
Kaposmérdi Hunyadi Janos Altalanos Iskola
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INNOVATIV ELEMEK, MOTIVACIO
ES INSPIRACIO

A projekt innovativ részének az élménypedagdgiai
elemek tudatos felhasznalasat és sokszinliségét
tekintem, amely nagyon jol illik az alkotasi munka
el6készit6 szakaszaba. Ezek az apro gyakorlatok jol
rahangoljdk a diakokat a kdzés munkara, egymas
fejlesztd jellegli értékelésére. Amiket még szintén
kiemelnék az innovaciok kozlil, azok a kreativ irds-
gyakorlatok, amelyek jatékos modon készitik el6

a sajat digitalis torténet megirasat.

A Digitalis Modszertarba minden évben rendszere-
sen toltok fel anyagokat: hol hosszabb projektet, hol
egy-egy oratervet. Mindig motival valami, hogy Uj
Otleteket toltsek fel. 2015-ben hasznaltam elészor,
akkoriban ismerkedtem meg a jatékositas modsze-
rével és az els¢ feltoltésemmel rogton dijat nyer-
tem. Ez is egyfajta motivaciot jelentett szamomra,



hogy érdemes Uj dolgokkal kisérletezni, ezeket
megmutatni masoknak is, mert nagyon jé visz-
szajelzés. Minden évben mas témat, mas modszert
valasztottam, és nagyon halds vagyok, hogy minden
eddigi projektem dijazott lett.

A mostani ¢tletemmel a 10. Digitalis Pedagdgus
Dijat vehettem at. Ez kiilén 6rém és megtiszteltetés
szamomra. A 7. dij utan arra gondoltam, hogy ez
lesz az utolso projekt, amit feltoltok, de az alkotas
vagya, a didkokkal vald kozos projektek, amelyekben
kiléptiink kicsit a komfortzonankbdl, mindig arra
motivalt, hogy egy Ujabb oOtletet valdsitsak meg.

Az Uj feltoltdknek azt ajanlanam, hogy batran
kisérletezzenek és mutassak meg az Otleteiket, mert
nagyon nagy lendlletet tud adni az értékel6k vissza-
jelzése, és nem utolso sorban nagyon hasznos és
inspiralo lehet masok szamara is.

U) OTLETEK BONGESZESE
A MODSZERTARBAN

Ha valaki Otleteket szeretne keresni a Digitalis Mod-
szertarban, nagyon konny( dolga van: kulcsszavak
szerint is jol bongészhetd. A feltoltott anyagok rész-
letes segitséget adnak, igy egyszerlien adaptalhatdk
a sajat gyerekkozosségre. A masik felhasznalasi mod
az lehet, ha az 6tlet kvazi vazként szolgal, inspiraciot
ad, és a felhasznald maga tolti fel a sajat anyagaival.
Sok remek &tlet taldlhatd a Modszertarban, amelye-
ket érdemes vagy adaptalni, vagy tovabb gondolni.

Mas altal feltoltott Otleteket is hasznaltam mar,
tobbek kozott Fegyverneki Gergé ,Interaktiv
kéltészet napi jaték” otletét. A képversek alkotasa
a didkok korében is nagyon kedvelt volt. De tobb
mas feltoltésben is talaltam egy-egy olyan Otletet,
elemet vagy IKT eszkozt, amit beépitettem, vagy
atdolgoztam. Szamomra kihivas maga az alkotds
folyamata is: valami Ujat kitalalni, azt motivalo
kontosbe ,6ltoztetni”.

Uj projekteket is tervezek majd feltslteni, tébb 6tlet
van a fejemben. Idésebb korosztallyal (16 évesek)

is foglatkozom, akikkel mar komolyabb témakat fel
lehet dolgozni. Most a HOS tematikardl szdlnak

a foglalkozasaink. Ha jél siker(l a témafeldolgozas
és a didkok is elég inspiraciot éreznek az alkotasra,

a koz0s munkara, akkor ez lehet majd a kovetkez6
projekt. A masik 6tletemet egy teljesen mas korosz-
tallyal tervezem, de maradjon még titok, hogy mire
készulink.




A TIKTOK NEMCSAK EGY NEPSZERU
PLATFORM, DE AZ OKTATASBAN IS

SEGITSEGET NYUJTHAT

Az Obudai Arpad Gimnazium tanuléi
Toéth-Székely Florentina Katalin 6tletét
valdsitottak meg, amely soran a diakok
kreativitasa keriilt el6térbe. Az 6tlet
cime: Budapest varosnegyedeinek be-
mutatdsa a TikTok feliilet segitségével.

Hogyan jott létre a projekt?

A tavalyi tanévben vettem részt az egyéni dsszeflig-
g6 tanitasi gyakorlatomon, ekkor frtam a szakdol-
gozatomat. A gyakorlatot kiséré vezet6tanar hivta
fel a figyelmem a lehet&ségre, hiszen tudta, hogy
nagyon szivesen gondolkodom kiilonb6z6 izgalmas
maodszereken és fontos szamomra a tanulok digitalis
kompetenciajanak fejlesztése. A konkrét mddszert a
szakdolgozatomba készitettem el, és nagyon oril-
tem a lehet8ségnek, hogy a Digitalis Mddszertarba
is feltolthettem a munkam.

Mi motivalta a feltoltésre?

Ugy gondolom, hogy a TikTok egy népszer(i
platform, amirél még kevesen ismerik fel, hogy az
oktatasban is jelentds segitséget nyujthat az ismere-
tek atadasaban, vagy a tanuldk motivalasaban is.
Szerettem volna, ha minél tbb tanar ismeri meg
ezt a lehet8séget — ehhez idedlis felilet a Digitalis
Mddszertar.

Kik segitették abban, hogy dijazott 6tletet
toltson fel?

Nagyon sokat segitett az egyetemi képzésem — az
oktatom szemlélete és tdmogatdsa, illetve a mar

emlitett vezet&tanarom, aki végig nagyon lelkesit6
volt a projekt elkészitése soran. Sokat kdszénhe-
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AZ OTLETET BENYUJTO DIiJAZOTT:
Toth-Székely Florentina Katalin

A DIJAZOTT INTEZMENYE:
Obudai Arpad Gimnazium

tek a tanuldknak is, akik modern felfogasukkal,
dinamikussagukkal mindig szivesen vesznek részt uj
maodszerek kiprobalasaban.

Mit emelne ki sajat 6tletében, mi volt kima-
gasloan jé megoldas vagy innovativ elem?

A TikTok feliilet alkalmazasat mindenképp innova-
tivnak gondolom, mivel a tanuldk nagy része — bar
valdszinlleg hasznalja — oktatasi keretek kozott
kordbban még nem talalkozott vele, igy megismer-
hetnek egy Uj felhasznalasi modot. Emellett jonak
tartom, hogy a didkoknak is aktivan részt kell venni-
Uk a feladat elvégzésében, mert manapsag mar nem
elég, ha megtanulnak ismereteket, fontos, hogy
tudjanak csapatban és 6nalldan is dolgozni.

Milyen mddszert, eszkozt ajanlana mas
pedagégusoknak is?

Az interneten mar nagyon sok hasznos feliilet elér-
hetd, amelyeket bevonhatunk a tanorainkba.

En mar viszonylag régéta alkalmazom a Mentimeter
weboldalt, ahol tobbféle szavazas, gondolattérkép is
megtalalhato. Erdemes lehet az drak elején ismét-
lésre, rahangolddasra, vagy akar egy konkrét feladat
elvégzése utan az értékelésre hasznalni.



Mit ajanlana azoknak, akik tanéraikra ke-
resnek otleteket a Digitalis Médszertarban?
Hogyan hasznosithatéak legjobban

a feltoltések?

Az oldal szuper keresési felulettel rendelkezik, de
mindenképp érdemes sz(ikiteni a célunknak meg-
felelen. Fontosnak tartom, hogy elére gondoljuk
at, mit szeretnénk csinalni a tanéran, mert vannak
oOtletek, melyek nagyobb eldkésziletet igényelnek.
Ha ezt id6ben megtessziik, akkor sokkal izgalmasab-
ba tehetjlik az orakat.

Van olyan uj projektje, amit tervez majd
feltolteni?

Igen, jelenleg egy masik népszer(i feliiletet,
az Instagramot bevond mdédszeren dolgozom.

Ajanljon egy kedvenc feltoltést a Digitalis
Médszertarbol!

LA mi kis okofalunk — fenntarthaté kézésségek a

21. szazadban” projekt nagyon izgalmas, aktivan
bevonja a tanulokat a tanulas folyamataba, és olyan
eszkdzoket hasznal, amelyeket feltehet8en &k is
ismernek, igy kilénosen kozel all hozzam.




MADARTAVLAT, AVAGY A GENERATIV
MESTERSEGES INTELLIGENCIA (GMI)

FELHASZNALASI LEHETOSEGEI TANORAN
KiVULI FOGLAKOZASOKON

A Digitélis Mdédszertarba feltoltott otlet
a fenntarthatésaghoz, kornyezeti neve-
léshez kapcsolédik, amely jol integralja

a digitélis megoldasokat és az élménype-
dagoégiai elemeket. Az 6tlet kidolgozdja,
Csiko Szilvia mesélt a projektrol.

Madartavlatbdl - a kezdetekrél...

A Madartavlat projekt a digitalis tabor projektnapja-
hoz kapcsoldédik, melyben a generativ mesterséges
intelligencia felhasznalasra épuld kreativ alkotod
folyamatokat a bodrogkereszturi Golyavédelmi
Latogatokozpont interaktiv élménypedagdgiai
foglakozasaval és egy Bodrogzighoz kothetd hajos
tanulmanyi kirdnduldssal kapcsoltak dssze. A gene-
rativ mesterséges intelligencia a mélytanulas egy
specidlis formaja, amely a gépeknek lehet6vé teszi,
hogy mintazatokat fedezzenek fel és tanuljanak
meg az adatokbol. A gyerekek szamara segitséget
jelenthet a kreativ folyamatokban, példaul uj dtletek
generalasaban, mivel képes automatizalni bizonyos
feladatokat, példaul a képszerkesztést, a szovegirast
vagy a filmkészitést.

,Szdmomra azért volt fontos, mert segitségével Uj
madszereket alkalmazhattam az egyéni tanuldsi
utak kialakitasaban, az interaktiv tananyagok étre-
hozésaban, valamint az értékelésben és a vissza-
jelzésben. A projekt el6zménye a tavaly feltoltott
maodszertani 6tlet, melyet Dénesné Szak Andrea
kollégandvel egyutt valdsitottunk meg. A Mikis
okos falunk egy tantargykézi projekt, amelyben két
intézmény, a Kaposméréi Hunyadi Janos Altalanos
Iskola, valamint a Sarospataki Reforméatus Kollégi-
um Altalanos Iskolajanak diakjai vettek részt. Azt
vizsgaltuk, hogy a lakéhelyiikdn lévo kisteleplilések
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AZ OTLETET BENYUJTO DIiJAZOTT:
Csiko Szilvia
A DIJAZOTT INTEZMENYE:

Sarospataki Reformatus Kollégium
Gimnaziuma, Altalanos Iskol4ja és Didkotthona

hogyan indulhatnak el abba az iranyba, hogy okos
teleplléssé vagy okotelepliléssé valjanak.” — osztot-
ta meg Csiko Szilvia, a projekt és otlet megvaldsi-
tdja.

A moédszertan lényege

A projekt cime, a madartavlat egyrészt utal a hely-
szinre, masrészt az atfogd, a részletektdl elvonatkoz-
tatd szemléletet is jelenti. Ha valaki madartavlatbol
vizsgal egy problémat, akkor nemcsak a részletekkel
foglalkozik, hanem a nagy osszefliggéseket keresi,
ahogyan ezt a megvaldsitok is tették. Bodrogke-
resztur kiemelkedd természeti és kulturalis értékek
tarhaza (a vizitrazasra is alkalmas Bodrogziig
morotvas terllete, a Dereszla rézkori aranylelet, a
Rakoczi-haz). Egyik sajatossaga, hogy a telepiilé-
seken koltd fehér golyak szamat illetSen az elsék
kozott szerepel, viszont a népességfogyas szem-
pontjabdl kulondsen nehéz helyzetben van, mivel a
térség mas falvaihoz hasonloan eloregedd telepiilés
— foglalta 6ssze a projekt egyik kulcskérdését Szilvia.

A projekt feladatai kdzott szerepelt podcast és riport
elkészitése, logo és webhely fejlécének megter-
vezése a Microsoft Designer webes eszkdzeivel, a
gyerekek rajzait életre kelt& animalt karakter készi-
tése, a helyi kdzosség, vagy az ide latogatod emberek
életét segit6 robot megtervezése, valamint a Padlet
feliletén a helyi értékek gy(jtése.



Mesterséges intelligencia segit vonzébba
tenni a telepiiléseket

Arra a fontos tarsadalmi kihivasra keresték a megol-
dast a didkok kozremU(ikodésével, hogy hogyan lehet
vonzova tenni ezeket a telepliléseket a fiatalabb
nemzedék, és az ide latogatd turistak szdmara a
mesterséges intelligencia, a gépi tanulas, a dron-
technologia felhasznalasaval. Azt is vizsgaltak, hogy
az Ml hogyan segitheti hosszu tavon a faluban él8
emberek életét. Szo esett a lakossag és a turistak
életmindségének javitasarol, a telepllések hatékony
irdnyitasarol, a z6ld és megujulo energidk haszno-
sitasardl az energiaellatasban, a kozlekedés és a
kozbiztonsag fejlesztésérol. ,Fontos volt szamomra,
hogy a munka soran olyan mesterséges intelligenci-
aval tdmogatott szolgaltatasokat hasznaljunk, ame-
lyek ingyenesek, ezért dontéttem a Bing csevegés, a
Bing képkészité és a Microsoft Designer mellett. A
projekt megvalositasanak idején ezeket a szolgalta-
tasokat csak Microsoft fiokba bejelentkezve érhettik
el, a csevegést csak a Microsoft Edge bongész6ben
hasznalhattuk, ezért ezeket telepitettik az eszko-
z6kre és létrehoztuk a fiokokat.” — mesélt az online
eszkdzokrol és szolgaltatasokrol Szilvia.

,Oriasi a szakmai felel8sségiink”

A kovetkezd tanév legnagyobb kihivasa Csikd Szilvia
véleménye szerint az lesz, hogy a generativ mester-
séges intelligencia egyre inkabb hozzaférhet6vé valik
sokak szdmara, ami Uj lehet8ségeket nyit meg az
oktatasban a kreativitas és az innovacio terén.

Ez a technologia rengeteg lehetdséget rejt maga-
ban, de ugyanakkor veszélyei is lehetnek, ezért dva-
tosan és tudatosan kell hasznalni. ,Létfontossagu,
hogy felismerjik és megértsiik ennek a technolé-
gianak az elényeit és a hatranyait. Oriasi a szakmai
felel&ssegiink, szamos etikai kotelezettségnek kell
megfelelnlink. A mesterséges intelligencia a tanari/
tanuléi munkat segiteni fogja, mert hasznalata
jelentdsen javithatja a diakok tanuldsi eredményeit,

inspiraciot és otleteket adhat a kreativitds 6szton-
zésére. Ily médon a mesterséges intelligencia Uj
perspektivakat hozhat az alkotd folyamatokban, pél-
daul a mUvészetekben, a zenében, az irodalomban,
de soha nem helyettesitheti az emberi kreativitast.
A pedagdgusoknak segithet az ismeretek atadasa-
ban, a kritikai gondolkodas és a reflexids készségek
fejlesztésében. A mesterséges intelligencia még
jelenlegi forméajaban és jelenlegi korlatai mellett is
automatizalhat bizonyos feladatokat, amelyeket az
emberek napi szinten végeznek.” — hivta fel a peda-
gogusok szerepvallaldsara a figyelmet a projektmeg-
valosito.

Szilvia elmondasa szerint a Digitalis Mddszertar
felulete vildgos és letisztult, jol strukturalt, ahol
valtozatos draterveket és projektterveket lehet
talalni, amelyek motivald hatdsuak és tartalmazzak
az adaptalasi lehet&ségeket is. Az 6tletek kozotti
valogatast kilénbozo6 keresési szempontok, szlirési
lehet8ségek is segitik. Azok a pedagdgusok, akik a
tandraikhoz keresnek &tleteket, lathatjak a mddszer-
ben felhasznalt IKT eszkozok-, illetve a mddszer pe-
dagdgiai céljait, az egyes tevékenység-lépéseket, a
modszer célcsoportjat, munkaformajat és idétarta-
mat, a megvaldsitas elényeit és nehézségeit, illetve
az Otlethez csatolt allomanyokat — ezért mindenki-
nek ajanlja az online platform hasznalatat.
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kattintva elérhetd!




JAFELTOLTOTT ANYAGGAL IS HOZZAJA-

RULHATOK A KOZOSSEGI TUDASEPITES-
HEZ ES AZ INNOVATIV OKTATASHOZ"

Mataisz Zsuzsanna és Kardos Kornélia
kézésen dolgoztak ki a ,,Magyarsag
Operencian innen és tal” cimdi dijnyer-
tes projektjiiket. Inspiracioikrol és a Di-
gitélis Mddszertarba valé feltoltésiikrol
kérdeztiik a projektmegvalésitokat.

Mi motivalta Onéket arra, hogy feltoltsék
az otletiiket a Digitalis Mddszertarba?

Kardos Kornélia: eTwinning-es kolléganém,
Mataisz Zsuzsanna Otlete alapjan dontottem ugy,
hogy toltsik fel projektiinket a Digitélis Modszer-
tarba. Hiszek abban, hogy az oktatasi anyagok és a
tudas megosztasa segithet a pedagdgus kollégaknak
ihletet meriteni munkajukhoz és a feltoltott anyag-
gal is hozzajarulhatok a k6z6sségi tudasépitéshez és
az innovativ oktatashoz.

Mik segitették Onéket abban, hogy dijazott
otletet toltsenek fel?

Mataisz Zsuzsanna: Elvégeztem az eTwinning
program ingyenes, akkreditalt tovabbképzését, me-
lyen a projektek megvaldsitasanak modszertanaval,
és hasznos digitalis eszkdzokkel, alkalmazasokkal
ismerkedhetnek meg az érdekl8d6 pedagogusok.

A ,Projektpedagdgia a digitalis technoldgia tdmoga-
tasaval az Intel Teach Essential moédszertan alapjan”
tovabbképzésen mélyithettem ismereteimet a
projekttervezésétdl a projekt megvaldsitasahoz
szikséges lépéseken 4t a projektekben torténd
folyamatos visszajelzésig, értékelésig.

Kardos Kornélia: A dijazott 6tlet feltoltése mogott
szamos tényezd allt. Kolléganém, Mataisz
Zsuzsanna felkérése, hogy palyazzunk a Magyarsag
Operencian innen és tul eTwinning projektiink-

kel a Digitalis Mddszertarba; masrészt kilénboz6
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AZ OTLETET BENYUJTO DiJAZOTTAK:
Mataisz Zsuzsanna, Kardos Kornélia

A DIJAZOTTAK INTEZMENYE:
Domaszéki Balint Sandor Altalanos Iskola
és Alapfoku Miivészeti Iskola

képzések és tanfolyamok, ahol megismerhettem

Uj pedagdgiai mddszereket, IKT technologidkat,
applikaciokat, amelyeket nagyszerden ki lehetett
hasznalni az oktatds és a projektiink megvalositasa
soran. De ide sorolhatnam a projektpartnereinket,
didkjaikat és szileiket ,,Operencién innen és tul”,
akik bevonasaval tovabb gondoltuk, tokéletesitettiik
és megvaldsitottuk az otleteinket.

Mit ajanlananak uj feltolt6knek?

Mataisz Zsuzsanna: Ugy gondolom, hogy nagyon
sok innovativ pedagdgus dolgozik az oktatasi
intézményekben, akik remek otleteket valositanak
meg kdzosségeikben. Mar csak egy épés hidnyzik,
hogy el is higgyék, j6 Uton jarnak, és meg merjék
mutatni masoknak, milyen kreativak. Az uj feltol-
t6knek érdemes lehet a Mddszertarba mar feltoltott
otletek leirasait attekinteni, igy képesek lesznek
sajat Otletliket, és annak megvaldsitasat dtgondolni,
osszefoglalni a fellilet adta gondolatmenet mentén.
Ez egyfajta Onreflexiora is késztetheti a pedagdguso-
kat, amely nélkildzhetetlen a munkankban.

Kardos Kornélia: Legyenek nyitottak Uj otletekre,
ne féljenek feltolteni sajatokat, és osszak meg tuda-
sukat, kincseiket a feluleten!



Mit emelnének ki, sajat 6tletiikben? Mi volt
kimagasloan jé6 megoldas vagy innovativ
elem?

Kardos Kornélia: Kimagaslonak tartom azt, hogy
projektiinket a vilagjarvany ideje alatt készitettik,
amikor tobb iskola a szigoru intézkedések miatt

az online térben mikddott. Tovabba azt, hogy az
eTwinning halézatan kivil nem eurdpai iskolak is
orommel és aktivan kapcsolddtak be projektiinkbe,
erdsitve is igy kozos gyokereinket és magyarsagun-
kat.

Mataisz Zsuzsanna: A Magyarsag Operencian innen
és tul eTwinning projektben egy egész tanéven at
mUkodtink egyitt. A részt vevd gyerekek tobbsége
alsé tagozatos volt, de csatlakoztak fels¢ tagozatos
és kozépiskolas korosztalybol is. A projekt tulmutat
az eTwinning eurdpai kdzosségének keretein: a pro-
jektpartnerektdl folyamatos egyeztetést, nagyfoku
rugalmassagot kovetelt, a megfeleld digitalis tech-
nologidk alkalmazasaval mégis élévé tudtuk tenni
kapcsolatainkat.

Ki tudnanak emelni valamilyen médszert
vagy eszkdzt, amit szivesen ajanlanak mas
pedagdgusoknak is?

Kardos Kornélia: Ajanlasom egy ingyenesen
hasznalhato Microsoft alkalmazas, a Flip — régi
nevén Flipgrid — ami egy olyan kreativ és interaktiv
videdmegoszto platform, amely lehetévé teszi a fel-
hasznaldk szamara rovid videok készitését és meg-
osztasat. Az oktatdsban szdmos mddon hasznalha-
t6, kiiléndsen a tanuldk részvételének 6sztonzésére

és az aktiv kommunikacidra. Alkalmazhaté projekt
alapu és kozosségi tanulasra, reflexiora, onreflexiora
és nyelvtanulasra is.

Mataisz Zsuzsanna: A projektben végzett munkafo-
lyamatot mutattuk be a BookCreator programmal.
Szovegek, képek, hangok, videok, linkek beillesz-
tésével tettik teljessé a beszamoldt. Ingyenesen,
tanarként is regisztralhatunk, de k6zos e-mail
cimmel, csoportok is tudnak egyiitt dolgozni ugyan-
azon a kdnyvon, ami aztan kdnnyen megoszthato,
bedgyazhatd mas fellletekre is.

Milyen projektet varhatunk jovére?

Mataisz Zsuzsanna: Mivel ismét els6 osztdlyosaim
lesznek, mindenekel6tt meg kell ismernem &ket
ahhoz, hogy szdmukra megfeleld projektet tervez-
zek, hiszen fontos, hogy a készségeiknek, képessége-
iknek megfeleld, az érdekl&déstiket figyelembe vevé
tevékenységekbe tudjam bevonni éket.
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HA A GYEREKEK TALALNAK EGY OLYAN
PROBLEMAT, AMELYET MAGUKENAK

EREZNEK, KEPESEK HATEKONYAN
DOLGOZNI"

A Debreceni Egyetem Kossuth Lajos
Gyakorlé Gimnaziuma és Altalanos
Iskoldja Arany Janos téri feladatellatasi
helye valésitotta meg az ,Ez nem
majomkodas!” cimi projektet, alsé
tagozatos gyerekekkel.

A projekt 6tletgazddja, Kukk Ibolya szerette volna
felhivni a gyerekek figyelmét a kornyezeti problé-
makra és a hatékony cselekvésre. A cél, a digitalis
készségfejlesztésen tul, a tudatos szemléletformalas,
a fenntarthatdsagra és az 6koldgiai tudatossagra
valo nevelés volt.

A projekt &tletét a 2022-es energiavalsag adta.
Jane Goodall etoldgus, csimpanzkutaté tizenetet
kiildott a magyarok szamara, amely nagy hatdssal
volt a gyerekekre. Ebben az idészakban ismerték
meg azokat a tartalmakat is, amelyek bemutattdk
a gorillak életét és az Gket veszélyeztetd kdrnyezeti
tényezbket, koztik a koltan banyaszatat, amelyet

a mobiltelefonok gyartasahoz hasznalnak. A Jane
Goodall Intézet inditott egy kampanyt ,Passzold
vissza, teso!” cimmel, melynek az a célja, hogy a
mobiltelefonokat begydjtse és kornyezetkiméld
maodon megsemmisitse. Ehhez kapcsolddva kozel
40 kg mobiltelefont és tartozékot gyUjtott dssze
az iskola, mellyel az intézmények kategoriaban elsé
helyezést értek el. A gyerekek a szlil6kkel kozosen
fogadalmat tettek és vallaldsokat fogalmaztak meg,
hogy hogyan fognak takarékoskodni az energiaval,
tovabba logot terveztek vaszontaskakra, amelyeket
rendszeresen és szivesen hasznalnak.

A projekt zarasaként irtak egy osszefoglald konyvet,
amely az iskola honlapjara is felkertlt. Kukk Ibolya
a fenntarthatdsagi iskolai projektet kiegészitette
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AZ OTLETET BENYUJTO DIiJAZOTT:
Kukk Ibolya

A DIJAZOTT INTEZMENYE:

Debreceni Egyetem Kossuth Lajos Gyakorlé
Gimnaziuma és Altalanos Iskolaja Arany Janos
téri feladatellatasi helye

digitalis alkalmazasokkal, ahol a gyerekek kiilonbo-
z6 informaciomegosztd rendszerekben dolgoztak,
mélyitették ismereteiket, kollaboraltak egymassal,
mikdzben a szocidlis kompetencidjuk is fejlédott.
lgyekezett azokat az alkalmazasokat beépiteni a
projektbe, amelyek jol segitik az 6nalld és halozati
tanulast, amelyekben megjelenik a jatékositas, és
ahol folyamatos a visszacsatolds.

Innovatori mesterpedagdgusként Kukk Ibolya a
pedagogusok kozotti tudasmegosztast rendkivil
fontos tevékenységnek érzi, amely segitséget nyuijt
a szakmai fejl6désukhoz, az oktatasi mddszerek
javitasadhoz és az innovacidhoz, ezért a projektet
feltoltotte a Mddszertani Otlettarba. Az Gtlet egy
aktualis és kozponti témat jar korbe, jol épit a dia-
kok aktivizalasara, illetve a kérnyezetlik bevonasara
is. A projekt eréssége ezen tul, hogy hangsulyozza a
biztonsagos médiahasznalatot.

Kukk Ibolya szerint, ha a gyerekek talalnak egy
olyan problémat, amelyet magukénak éreznek,
akkor képesek hatékonyan dolgozni. A feladatok
mellett fontos megtervezni az értékelés (6n- és
tarsértékelés) részletes szempontrendszerét, ezzel is
tamogatva az értékelési kulturat. Hangsulyozni kell
tovabba a biztonsagos és etikus médiahasznalatot a
tevékenységek soran.



Ha ajanlana masik otletet is, Eder Marta feltolté-
seit javasolnd, amelyeket 3-4. évfolyamosokkal
valésitott meg, valtozatos témakban. Az ,Allati

[0 hét, avagy mesterséges intelligencidval kény-
nyebb?” cimet visel6 projektjének témaja az allatok
védelme: hogyan valhatunk felel6s allattartokka és
hogyan lehet segitséglinkre ebben a mesterséges in-
telligencia? ,Az allatok nyomaban” cimd projektben
nyomoznak a didkok, online 3D hazat épitenek hazi
kedvenceiknek, egy applikacid segitségével megszo-
laltatjak hazi allataikat, Otletelnek a mesterséges
intelligencia felhasznalasarol, és elgondolkodnak
azon, hogy vajon jo lenne-e, ha értenénk az allatok
nyelvén.

>> Kukk Ibolya ,,Ez nem majomkodas!” cimU
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EATING AND COOKING

innovativ projektmunka szakacs tanuloknak

Az angol nyelvii ératerv elsédleges célja
a didkok szdkincsének bdvitése, vala-
mint a harmadik vilag problémadira valé
érzékenyitése volt. A videdk és jatékos
feladatok segitenek a hatranyos hely-
zet(, esetleg tanulasi —, magatartasi
nehézségekkel kiizd6 didkokat nyitot-
tabba, érdekl6débbé tenni. A Digitalis
Pedagédgus Dijat nyert 6tlet kidolgozé-
jat, Mészaros-Onodi Krisztinat kérdez-
tiik inspiraciéirdl és a Digitalis Médszer-
tarba valo feltoltésrol.

Az ,Eating and cooking” dtlete akkor fogalmazodott
meg bennem, amikor a ,Mindannyian Testvérek
Programba” irtam tananyagot. 28 éve tanitok
angolt, harmadik éve pedig angol oktatoként
szakacsokat, pincéreket és cukraszokat. Télik jott a
f6zés, étkezés téma Otlete. Az drakon nem konyvet
hasznalunk, hanem Quizlet -tel, kartyakkal, szitu-
aciokkal tessziik a tanulast élvezetessé. A didkjaink
mar dolgoznak, csak minden masodik héten jarnak
iskolaba. Gyakorlatias és valtozatos feladatokkal
tudjuk 6ket motivalni.

Innovativ elemek és motivacio

Az dratervben innovativ elem, hogy a Quizlet
6nallé hasznalatat 6tvoztem a csoportos tanulds
elemeivel. A feladatok egymasra épilnek, a diakok
onkéntes modon csatlakoznak a munkahoz a Quiz-
let segitségével, majd integralddnak a csoportba.
Megkapjak a szokincskészletet a Quizlet-rél, jatsz-
hatnak a szavakkal, élvezik, hogy egyben lathatjék a
tanultakat a Linoit oldalon.

A feltoltéssel szerettem volna mas pedagdgusokat is
batoritani a fenti online eszk6zok hasznalatara, hi-
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AZ OTLETET BENYUJTO DIiJAZOTT:
Mészaros-Onodi Krisztina

szen a mai didkok motivacidja igy novelhetd igazan.
A tanitvanyaim tobbsége halmozottan hatranyos
helyzetd, nincs lehet&ségiik sokszor még arra sem,
hogy otthon internetet hasznaljanak, de a tané-
rakon mindig megoldjuk, hogy legyen net — valaki
mindig segit.

Fontos az 6tletek testre szabasa

Akik a tandraikra keresnek Otleteket, nekik azt
ajanlandm, hogy gyakran nézegessék a Modszertar
oldaldt és ha taldlnak egy j6 otletet, akkor gon-
dolkozzanak el azon, hogy hogyan tudnak a sajat
igényeikre szabni azokat. Nem lehet egy az egyben
atvenni a feladatokat — ez idét, energiat igényel.
Minden héten érdemes néhany orat ezzel tolteni,
hogy ily médon szinesedjlink, de megéri a befekte-
tett idd.

Uj 6tletek meritése

Vannak olyan 6tletek, amiket mas toltott fel a Mod-
szertarba, de nagyon megtetszettek, igy elkezdtem
hasznalni. Ilyen példaul a Linoit oldal is. Tetsze-



nek azok a megoldasok, amelyekben kiilénb6z6
applikaciokat, online eszkozoket (pl. Instagram)
hasznalnak a kollégak, hogy motivaljak a gyerekeket.
Kivalo a , Jdték az elemekkel” cimU Otlet is, ahol egy
tarsasjatékot hozott létre a kolléga. En magam is
tobb jatékot készitettem mar, de ez mindegyiknél
komplexebb.

Uj projekteket is szeretnék majd feltslteni. Régota
tervezem, hogy elinditok egy weboldalt, illetve,
hogy tobb &tletemet is megosztom a kollegdkkal,
hiszen rengeteget kapok én is télik! Tervezem,
hogy egy atfogd projektet készitek érettségizéknek,
ehhez mar kidolgoztam egy feladatgy(ijteményt.
Az iskoldmban elérhetévé tettem, igy aki fogékony
erre, batran hasznalhatja.
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PENZUGYI TUDATOSSAGRA NEVELI

A DIAKOKAT A SHOPPING SCHOOL PROJEKT

A Digitalis Pedagégus Dijat nyert méd-
szertani tlet témai a pénziigyi tudatos-
sag és a mesterséges intelligencia.

A projekthez napléként hasznalha-

t6 honlap segiti a tuddasmegosztast,
valamint szamos segédletet, forrast
tartalmaz, amit fel lehet hasznalni az
adaptalas soran. Eder Martaval, az 6tle-
tet benyujté pedagégussal készitettiink
interjut.

Mi hivta életre a Shopping School
projektet?

Iskolank minden évben csatlakozik a Digitalis
Témahét programjaihoz, s ennek kapcsan igyek-
szem mindig Uj &tlettel elallni. Fontos szempont
volt most is, hogy lehet8ség szerint valamennyi
évfolyam didkjai be tudjanak kapcsolodni a tevé-
kenységekbe. Olyan projekten tortem a fejem, ami
érdekes, aktualis, azaz a mindennapjaink része. Egy
sikertelen online vasarlas utan jott az otlet: miért ne
jarhatnank kérbe ezt a témat? Hiszen igy, vagy ugy,
de mindannyian, szinte minden nap vasarolunk.

Mi a projekt célja és a modszertani 6tlet
lényege?

A projekt alapvet6 célja a didkok vasarlasi, ezzel
egyltt pénzigyi ismereteinek és tudatossaga-

nak, valamint digitalis kompetenciajanak jatékos
fejlesztése. A téma innovativ mddon kertil feldolgo-
zasra, sok-sok kreativ tevékenységgel egybekotve:
programozassal, vandor micro:bit programmal,
valamint egy tanulasi 6svénnyel is segitve a didkok
téma irdnti érdeklédését, motivaltsaguk fenntarta-
sat. A tanuldsi 6svény egyszerre versenyhelyzetet

is teremt a didkok korében, ami plusz motivaciot
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AZ OTLETET BENYUJTO DiJAZOTT:
Eder Marta

A DIJAZOTT INTEZMENYE:
Tapolcai Bardos Lajos Altalanos Iskola

ad szamukra. A projekthez létrehozott honlapon a
tudasmegosztas folyamatos.

Mit emelne ki, mi volt kimagasléan jé meg-
oldas vagy innovativ elem az 6tletében?

Talan a komplexitas, a sokszin( tevékenységek,
melyekbdl valaszthatnak a didkok, s a kerettorténet,
ami tulajdonképpen Osszetarja a projektet. A projekt
soran a diakok informaciokat gy(ijtenek, majd egy
kerettorténetbe cséppennek. A kerettorténet egy
iskola épllete el&tti tuddsitdssal kezdddik, mely fel-
hivas is egyszerre, miszerint ,Legyél te a legmen6bb
hacker!”. A bemeneti mérés mar a kerettorténet
része, amely a rahangolddast is szolgalja. A moti-
vaciot fenntartva, a kerettorténetet végigvezetve, a
diakok célja, hogy az iskola mend hacker csapataba
bekertiljenek, igy versenyhelyzet alakul ki kozottik,
s észrevétlenil végig haladnak a tanulasi dsvényen.

A tanuldsi 6svény helyszine egy nagyvallalat szami-
tégép terme, ahol kiilonbozé szinli boritékokat kell
megtaldlni, amelyek a kihivasokat tartalmazzak.
Akihivasok soran bettiket gytijtenek a didkok, melyek
végll a végsé teszthez adjék a belépési jelszot. A
kreativitasukra is nagy sziikség van, mert a tanulasi
osvény alatt bizonyitaniuk kell ratermettségiiket,



2 4

s digitalis készségiiket is fejlesztve online plaka- hez is. Sok id6t el lehet tolteni az dtletek kozotti
tot, mémet, promacids videdt, online eszkoztarat ykincskereséssel”, ami beinditja a kreativitasunkat.
készitenek. A végsé teszt soran a dakoknak valds Gyakran csak a lenddlet hianyzik egy 0j alkalmazas
élethelyzeteket kell mérlegelnitk, azaz az ismeret- vagy felllet kiprébalasahoz, s ezt a Digitalis Mod-
szerzéstél eljutnak az alkalmazas fazisahoz. szertarban megkaphatjuk.

Mi motivalta Ont abban, hogy feltéltse a
projektet a Digitalis Modszertarba?
Mit ajanlana uj feltoltéknek?

Minden évben igyekszem feltolteni egy-egy kipro-
balt otletet, hatha tudok ujabb lendiletet adni a
kollégaknak, hiszen ezen a feliileten én is gyakran
talalok hasznos lehet&ségeket, amiket ,magammal
viszek”. Nem titkolom, a kiils§ elismerés is fontos
szempont, hiszen ma a megerd&sitésre olyan nagy
szliksége van a pedagoégusoknak, mint egy falat
kenyérre. Mindenkit batoritok a feltoltésre, hiszen
adunk-kapunk ezen a feliileten, ami nagy érték!

Mit ajanlana azoknak, akik tandraikra keres-
nek 6tleteket a Digitalis Médszertarban? On
szerint hogyan hasznosithatoak legjobban a
feltoltések?

Szdmomra minden feltéltés hasznos, mert mindig
Uj megkozelitést ad a mar ismert online feliiletek-
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JHA AZ ALTALANOS ISKOLA FELSO
TAGOZATOS DIAKJAI SZAMARA VONZOVA

TUDJUK TENNI AZ ONKENTESSEGET,
OROKRE MEGFERTOZZUK OKET"

Gulyas Judit ,,Quizlet — kulcs a tanuléi
autonémiahoz” cimii projektjével han-
golta Ossze a szamtalan, 6rakon hasz-
nalatos applikaciét. Az 6tlet olyan joél
sikeriilt, hogy elnyerte vele a Digitalis
Pedagégus Dijat.

»Arra gondoltam, hogy megosztom ezt
hasonlé cipében jaré kollégakkal”

Kezdetben azt gondoltam, hogy a tandrak valtoza-
tossagat az fogja garantalni, ha az applikéaciok soka-
sagat hasznalom. Aztan belattam, hogy a sokféleség
nem jé mindenkinek, és még a legdigitalisabb gye-
rek is belefarad a platformok véltogatasaba. Ezért
kezdtem el beleasni magam, hogyan lehetne egy
platformbdl a lehet6 legtobbet kihozni tgy, hogy

az a legtobb tanulotipusnak segitséget és dromet
adjon a tanulashoz — vagyis digitalisan differencialni.
Ez a program lehetéséget ad a differencidlasra és
exponencialisan ndveli a tanuldi autondmiat, ami

a tobbszordsen elagazd oratervekben mutatkozik
meg. Mindegyik folyamatnak van legalabb két, de
inkabb harom valtozata, amivel személyre szabhat-
juk az adott feladatot. Ehhez viszont kevés forrast
talaltam, ezért amikor felismertem a Quizletben
rejlé lehetdséget, arra gondoltam, hogy megosztom
hasonlé cipében jard kollégakkal.

Nem titkolt célom, minden lehetséges modon
tamogatni a diakjaimat. Azt vallom, hogy a mun-
kajukkal nyert pénzt rajuk is kell forditani. Egy-egy
maodszertani palyazat nyereményébdl kézos prog-
ramokat szerveziink a tanulocsoporttal, eszkozoket
szerzlink be a tanorak mindségének javitasahoz,
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AZ OTLETET BENYUJTO DIiJAZOTT:
Gulyas Judit

A DIJAZOTT INTEZMENYE:
Kisalfoldi ASzC Dr. Entz Ferenc Mezégazdasagi
Technikum, Szakképz6 Iskola és Kollégium

vagy éppen a nehezebb helyzetben lév§ didkokat
tamogatjuk.

Két tandra kozotti sziinetben is
megvaltottuk a vilagot"

Sokat készénhetek elézé iskolamnak, a Hunfalvy-
nak, ahol az Erasmus + programok disszeminacidi
soran mélydlt az IKT jartassagom és egy olyan
kollegialis szakmai légkor vett koril, amiben a két
tanora kozotti szlinetben is megvaltottuk a vilagot.
Azért, hogy az Otleteim id6vel beérni latszanak és
projektté allnak dssze, Uj iskolamnak, az Entznek
vagyok halas, ahol olyan megbecsiilés és tdmogatdi
légkor vesz korlil mind a vezet&ség, mind a kollégak
részérél, amiben nyugalomban tudom rendszerbe
foglalni és kiprobalni az uj otleteimet. A didkok az
Ujat mindig érdekesnek tartjak, a figyelmet és a
torédést meghalaljak, és értékelik azt, ha a mun-
kajuknak van kézzel foghatd eredménye, igy az §
egyuttmikodésikre is inspirdldan hat.

Uj feltaltsként arra térekednék, hogy a digitalis
eszkozokbdl olyanokat valasszak, amik a legsok-
oldalubban felhasznalhatok, hogy minél szélesebb
korosztalyt, tanulotipusok és tanuldsi nehézségek
tekintetében minél valtozatosabb tanuldcsoportot



érjek el, igy a Digitalis Mddszertarban bongészé kol-
légak jol adaptalhato, hasznos eszkozre talaljanak.

,Orokre megfertézziik sket”

Ha a Digitalis Mddszertarbdl jo &tleteket szeretnénk
nyerni, akkor el&szor célszerti részfeladatokra rake-
resni az adott témakorben és azokat beépiteni egy
sajat tandraba. Erre kivaloan alkalmas a ,modszer
alkalmazasanak idétartama” sz(ir6. Amikor mar
10-15 perceket jol tudunk hasznositani, bele lehet
vagni egész oras, vagy akdr tobb oran ativeld
projektekbe. Az dratervekben megadott linkek
onalloan is érdekesek lehetnek, akar hazi feladatként
is kiadhatok.

A forgoszinpad mddszer példaul nem Ujdonsag, de
tapasztalataim szerint kevésbé kedvelt a kollégak
korében. Tobben félnek attdl, hogy a didkok nem
tudnak egyediil kezelni egy hallott szovegértést
vagy ha nem dllink a nyakukon, nem végzik a paros
beszédgyakorlatokat. Pedig egy jol kitalalt, 6t kilon-
boz6 keészséget (olvasott- és hallott szovegértést,
iraskészséget, beszédet, és valamilyen egyszerlibb
nyelvtant vagy szokincset) gyakoroltato feladattal
45 percet nagyon valtozatossa lehet tenni, és a
folyamatot részenként is jol lehet differencialni.

Fenntarthatdsag és onkéntesség témakorben
vannak még &tleteim, mar lezarult vagy éppen
folyamatban lévé projektjeim, fiatal felnétt csopor-
tokkal. Azon gondolkozom, hogyan lehetne ezeket
az Gtleteket fiatalabb korosztalyokra adaptalthatova
tenni, mert hiszem, hogy ha az altalanos iskola
fels6 tagozatosai szamara vonzéva tudjuk tenni az
onkéntességet, 6rokre ,megfertézzik” Sket.

>> E i izlet-
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A DIGITALIS VILAGNAK HELYE VAN

A TANORAKON IS"

Az 6sszefoglalé orakat megkonnyité dij-
nyertes Otletét a Dézsa Gyorgy Gimna-
zium és Tancmiivészeti Szakgimnazium
9.osztélyos tanuléin alkalmazta el6szor
Bodané Karaké Katalin.

A projekt valtozatos digitalis eszkdzokre épiil, és
egyik kiemelt el6nye, hogy a Nearpod alkalmaza-
saval képes a kiilonbdzd digitalis megoldasokat egy
feluleten elérhet6vé tenni és integralni, ami nagy
mértékben megkonnyiti a felhasznalast.

Az alkalmazott megoldasok lehetévé teszik az egyé-
ni és a csoportos munkat, illetve az otthoni gyakor-
last is. A digitalis feladatok linkjein elérhet érdekes,
izgalmas feladatok elemenként is adaptalhatoak.

Hogyan jott létre a projekt?

Miutan hazatértem az frorszagi tanfolyamrol, tel-
jesen beszippantott a digitalis vilag. Szinte allan-
doan az internetet bongésztem és Uj applikaciokat
fedeztem fel. Mivel mar tudtam, hogy miket fogok
tanitani a kovetkezé évben, azokhoz a témakhoz
készitettem feladatokat, illetve jatékokat. gy amikor
az 6sszefoglald orat kellett kitaldlnom mar rengeteg
feladat volt készen, csak megfelelé médon kellett
ezeket 6sszeféstilnom.

Mik segitették, hogy dijazott 6tletet toltson
fel?

Az IKT eszkdzok nemrég valtak a mindennapi
munkam részévé. Mivel az id6sebb korosztalyhoz
tartozom, eléggé idegen volt szdamomra ez a vilag.
Természetesen az otthoni késziilés soran hasznaltam
a szovegszerkesztét feladatlapok készitésére,

az internetet anyaggy(jtésre, illetve az Excelt egy-
szer(ibb tablazatok készitésére, de ezzel nagyjabol

ki is mer(lt a tudasom. A Covid jarvany idején az
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AZ OTLETET BENYUJTO DIiJAZOTT:
Bodané Karako Katalin

A DIJAZOTT INTEZMENYE:
Dézsa Gyorgy Gimnazium és Tancml(ivészeti
Szakgimnazium

online tanitas soran débbentem ra, hogy mennyi
hasznalhato anyag van az interneten, és ezt kony-
nyedén meg tudom osztani a gyerekekkel a Teams
platformon keresztil. Nagyon élveztem ezeket az
orakat, és gy lattam, hogy a gyerekek is. Akkor
gondolkoztam el, hogy hogyan lehetne ezeket az
anyagokat megosztani a tanoran, ha visszamegytink
az iskolaba. 2022-ben Erasmus+ program keretében
irorszagban jartam egy kéthetes tanfolyamon, ahol
a 21. szazadi tanitas cim( kurzuson vettem részt.
Szerencsére ekkoriban lehetett laptopot igényelni
az iskolaban, igy viszonylag jol felszerelve érkeztem.
Kiderilt, hogy a kurzus nagy része arrol szél, hogyan
hasznaljuk az IKT eszkozoket a nyelvoran, illetve k-
[6nb6z6 hasznos applikaciok hasznalatdval is meg-
ismerkedtiink. Természetesen rajtam kivil mindenki
otthonosan mozgott ebben a vildgban, és mindenki
fiatalabb volt, ezért eleinte nagyon kényelmetlendil
éreztem magam. Nem tudtam kévetni a tanart, igy
este, mikor vége volt a tanfolyamnak, prébaltam
utananézni ezeknek az applikacidknak YouTube
oktatato videok segitségével. Szerencsére a videdk
nagy része angolul van, igy megértettem azokat és
a végén egész jol felzarkoztam. A fiatalabb tarsaim
sokat biztattak és a tanarom is sokat segitett.

Mikor hazajottem, azonnal bevetettem az tjonnan
tanultakat az 6raimon, aminek nagy sikere volt.
Innent6l nem volt megallds, magamtél kezdtem ku-
tatni Uj applikaciok utan, online tanfolyamokat vé-
geztem, webinariumokon vettem részt. Az Erasmus+
program keretében be kellett szamolnom a tanul-
takrél a kollégaknak, igy tobb eléadast is tartottam,



amelyek soran azt vettem észre, hogy Ujdonsagokat
mondtam a tobbieknek. Még egy digitdlis konyvet
is frtam, ahol egy kis ismertet6t készitettem ezekrél
a modszerekrél, meg az azéta felfedezett webol-
dalakrol, illetve applikaciokrol. Csak azt sajndlom,
hogy nem 10 évvel ezel6tt tanultam ezekrél, sokkal
élvezetesebb orakat tarthattam volna.

Emeljen ki valamilyen médszert vagy esz-
koézt, amit szivesen ajanlana mas pedagégu-
soknak is!

A rengeteg app kozll azokat szeretem a legjobban,
amikkel ,apprandit” lehet létrehozni, vagyis ahol
tobb applikaciot lehet hasznalni egyszerre. Ilyen
példaul a Nearpod, amivel az dra is késziilt, de na-
gyon szeretem a Bookcreator oldalt is, mert szinte
barmilyen applikacidval kompatibilis, latvanyos és
kivaloan alkalmas projektmunkéra. Nyelvtanar [évén
elsésorban a nyelvi drakat szoktam nézegetni: sokat
tanultam egy tavalyi dijazott, Kasné Havas Erika
munkaibol is.

Van olyan uj projektje, amit tervez feltolteni
a Médszertarba?

Tobb &tletemet is feltoltottem, és valdszinlleg
tovabbiakat is fogok még. Az egyik kedvencem az

Art s all around” cim( projektem, amit a Bookcrea-
tor alkalmazassal csinaltak a gyerekek. A f6 célitt is
a téma ismétlése volt, ugyanakkor rengeteg 6nalld
munkara nyilt lehet8ség, sokat dolgoztak a didkok
és nagyon élvezték. Még a mesterséges intelligenci-
aval is kisérleteziink.
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UPCYCLING, AVAGY AMI AZ EGYIKNEK
SZEMET, AZ A MASIKNAK...

Ujrahasznositassal az éghajlatvaltozas ellen

A Digitalis Pedagégus Dijat nyert
projekt egy Erasmus+ palyazathoz
kapcsol6dé nemzetkozi egyiittmiikodés
6tnapos magyarorszagi mobilitasanak
programja. F6 témaja az Gjrahasznosi-
tas, elsédleges célja a tanulék témaval

s

kapcsolatos tudasanak bévitése, szem-
léletiik formalasa. Nagy Irén és
Gyorossy Krisztina egyiitt nyajtottak be
az otletet, az interji soran Nagy Irénnel
beszélgettiink.

A projekt és a hosszu tavu egyittmUikodés alapjat,
két korabban megvaldsult tanarmobilitas sordn
kialakult baratsag adta. Az egylttmU(ikodés eredmé-
nyeképpen Csehorszagban adtunk be egy Erasmus+
stratégiai partnerségi palyazatot. A palyazat kiemelt
célja a 2015-ben, az ENSZ 4ltal elfogadott Fenn-
tarthato Fejlédési Célok kozil a 13.: Fellépés az
éghajlatvaltozas ellen — foglalta dssze Nagy Irén.

Fébb tevékenységek, online alkalmazasok

A tanari és tanuloi mobilitasok sorén az Ujrahaszno-
sitas, illetve a hulladékok és az energiafelhasznalas
csokkentése volt a téma. A projekt elején a tanulok
altaluk ismert, hazdjukban alkalmazott, az ujrafel-
hasznaldshoz kapcsolédd példakat osztottak meg
egymassal egy Padlet fellleten. Ezutan gyakor-

lati foglalkozasokon vettek részt, ezzel mintegy
el6készitve a kreativ fazist, az alkotast. A mobilitas
utolsé két napjan megterveztek egy haszndlati- vagy
disztargyat, amelyet az el6zetesen 6sszegy(ijtott
hulladékokbol alkottak meg. Ezekbdl a targyakbol
kiallitast szerveztiink. A kidllitashoz kapcsolédddan
késziilt egy bemutato prospektus is, melyet a Social
Books Creator alkalmazassal készitettlnk.

Ez az alkalmazas lehet6vé teszi, hogy tobben egyiitt
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AZ OTLETET BENYUJTO DiJAZOTTAK:
Nagy Irén, Gy6rossy Krisztina

A DiJAZOTTAK INTEZMENYE:
Kurt Alapitvanyi Gimnazium

alkossanak meg online felileten egy kényvet, vagy
prospektust.

Ujszerii pedagégiai elemek a készségfejlesz-
tés szolgalataban

A projekt az alkalmazott pedagdgiai megolddsok —
és a megvalositas soran fejlesztett készségek szem-
pontjabdl is értékes, innovativ elemeket hordoz. A
tervezés és a megvaldsitds soran is a projektpedagd-
gia alapelveit tartottuk szem el6tt, egymassal és a
gyerekekkel egytittm(ikddve, rugalmasan alakitottuk
akar menet kdzben is a projektet. A felvetett prob-
[émara a tanulok sok nézépontbol, sokféle valaszt
adtak és kaptak, izgalmas produktumok jottek létre.
Az Ujrahasznositassal kapcsolatos ismereteik és
készségeik széles spektruma fejlédott, mint példaul
a kreativitas, az egylttm(ikddd készség, az idegen
nyelvi kompetencidk, a nyitottsag, az érveld- és tar-
gyaldtechnika, az el6addkészség, valamint a digitalis
készségek.

Motivacio a feltoltésre

Mindig van valami motivacié arra, hogy Uj 6tleteket
toltsek fel a Modszertarba, évek ota rendszeresen te-



szem. Ez egy olyan felilet, ahol a tanarok megoszt-
hatjék egymassal jogyakorlataikat és hozzaférhetnek
masok oOtleteihez, adaptalhatjak azokat — ami nagy
segitség és inspiracio. Mi példaul, a palyazatiras
elétt és alatt is szerettlink volna mar megvalosult
palyazatok anyagaiban keresgélni — hogy 6tleteket
meritstink bel6lik — de nem igazan taldltunk ilyet.
Ezért is gondoltuk ugy, hogy masoknak segithet

a mi projektiink, ha ezzel mintat tudunk adni egy
késébbi tervezéshez.

Nyarig terveziink még U] projekteket megvaldsita-
ni, igy akkor szeretnénk majd tovabbi dtleteket is
feltélteni.

Uj 6tletek a Médszertarbol

Amikor én keresek Uj Otleteket a Modszertarban, ak-
kor els6sorban a dijazott, kiemelt projekteket nézem
at - sok olyan otletet lehet talalni bennik, amit fel
lehet hasznalni az 6rak tervezése soran. Nem teljes
projektet, inkabb azok részeit lehet a legjobban
hasznositani, az adott témara, csoportra szabva.

A redl targyak tanitdsahoz nagyon sokféle és izgal-
mas Otletet lehet talalni. Egy példa, amit miis
kivalasztottunk: a 2021-ben feltoltott

#INEMZETIPARKTURA” cim(i projekt, melynek
offline megvaldsitasat preferaljuk. A masodik 6tlet,
amire ott talaltunk ra és nagyon megtetszett:
a..Points of view - A LATSZAT NEHA CSAL!" 6tlet,
ami univerzalis, szinte barmelyik tantargy tanita-
sahoz felhasznalhato, szempontok és vélemények
utkoztetéséhez — akar nyelvtanitasban is a vitakhoz.

n
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KULTURAK ES EMBEREK KOZOTTI
TUKROZODESEKET FEDEZ FEL

AZ eTWINS REFLECTION PROJEKT

A Digitalis Pedagégus Dijat nyert otlet
egy eTwinning projekt tapasztalatait és
eredményeit mutatja be, amelyben

10 orszag és 90 tanulé vett részt. A tiik-
rozédések témaja izgalmas és kreativ,
sokféle feldolgozasi lehetbséget rejt
magaban, amelyeket Fiik6 Judit, az 6tlet
kidolgozdja osztott meg veliink.

Mi hivta életre az eTwins Reflection
projektet?

A projekt egy régebbi eTwinning projekt 6tletén
alapult, amely STEM projektként indult, de sajnos
nem tudtuk befejezni az akkori partnerekkel. Maga
a tlkor, tiikroz6dés, mint téma innen szarmazott,
ami mindenképpen izgatott, sok lehetéséget lattunk
benne, ezért egy 4llando partneriinknek, Dilek Emir
torok tanitonének (évekkel késébb) szintén felve-
tettlik. Az eredeti Otletet szinte teljes mértékben
atirtuk, mas aspektusba helyeztiik, az el6z6 témabdl
csak a fotopalyazatot tartottuk meg. Igyekeztiink

a fogalmat tagabban értelmezni, és kiilonbozd
néz6épontokbol vizsgalni, igy az alapvetben csak a
tudomanyos oldalrol valé megkdzelitést kibévi-
tettlk a tarsas kapcsolatok, a kulturdk, a mivészet
témakorére is.

Intézménylinkben, a Sajoszentpéteri Kossuth Lajos
Altalanos Iskola Hunyadi Matyas Tagiskolajaban
nagy hagyomanya van a projektpedagdgianak. A
kollégak, Majorné Urban Anikd, Kostyanszki Laszloné
és Boczki Attila szintén érdeklédtek a nemzetkozi
projektek irant, ezért csatlakoztak a programhoz és
nagyszer( otleteikkel, munkajukkal szintén sokat
adtak hozza. Egy kisebb szakmai munkakdzdsség-
ként mukodtink egyiutt, amely lehetévé tette, hogy
iskolank 90 tanuldja is részt vehessen a tevékenyse-
gekben.

24

AZ OTLETET BENYUJTO DiJAZOTTAK:
Fiké Judit, Boczki Attila, Kostyanszki Laszloné,
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A DIJAZOTTAK INTEZMENYE:
Sajészentpéteri Kossuth Lajos Altalanos Iskola
Hunyadi Matyas Tagiskol4ja

Mi az 6tlet, mdédszertan lényege?

A projekt célja a természetben lévé és a kulturak,
emberek kozotti tikrozédések felfedezése, feltarasa,
kilonbség akozott, hogy milyen a nézépontunk,
vagy hogyan latunk. 6-12 éves didkok vettek részt a
projektben, veliik kdzrem(ikddve ot aspektusbol ko-
zelitettiik meg a titkréz&dés fogalmat. A természet
tikroz6dése: a tanuldk fotdkat készitettek tikrozé-
d6 feluletekrél és a munkaik 3 dimenzios képgalé-
ridban kertltek kidllitasra. A mlivészet tikroz6dése:
tikrozéssel, tlikrozédéssel kapcsolatos mlalkotasok —,
valamint mandalak készitése kdzdsen.

A tudomany tikrozédése is megjelent: kaleidoszkdp
készitése, kilonboz6 hasznalati targyak feltalalasa az
élet fontos teriiletein, vegyes nemzetkozi csopor-
tokban — az oktatéds, az egészségiigy, a szallitas, a
kézlekedés, kommunikacio és takaritas témaiban.

A baratsag tikroz&dése: akrosztikus vers irasa
kdzosen a baratsagrol a mesterséges intelligencia
segitségével, majd a versbél RAP-dal [étrehozasa.

A kulturak tiikr6zédése: sajat kulturank jellemzéi-
nek bemutatasa, a hasonldsagok, ,tikrozédések”
keresése.

Hanyan vettek részt a projektben, milyen
volt a csapat?

Projektcsapatunk otletgazdaja, alapitoja és koor-
dinaldja volt a projektnek, tanaraink kozil négyen



vettek részt benne, 6sszesen 90 tanuloval. Tovabbi
tiz orszag pedagogusai kapcsolddtak be a kdzos
munkaba, az altaluk tanitott osztalyokkal, tobb mint
350 diak bevonasaval.

Mit emelne ki, mi volt kimagasléan jé meg-
oldas vagy innovativ elem az 6tletében?

Ugy gondolom, hogy sikeriilt kiilonbzé koroszta-
lyokra adaptalhato feladatokat talalnunk. Kreativan
és a célnak megfelelden hasznaltuk a kilénféle digi-
talis alkalmazasokat amellett, hogy figyeltiink arra
is, hogy a didkok szamara ne legyen tul bonyolult a
kezelésik. A projekt lehet6séget kindlt az interdisz-
ciplinaris megkozelitésre, ezért a diakok mindegyike
megtaldlhatta azt a szalat, amellyel kapcsolddhatott
a témahoz. A kilénbozd érdekl6désli és tehetségl
didkok sokféle tevékenységbdl valaszthattak. A
nemzetkozi egylttm(ikodés ablak volt a vilagra,
megismerhettiik mas nemzetek gyermekeit, kultu-
rajat. Kiemelném az egylittm(ikodés fontossagat és
a kozos projekttermékeinket, amelyek kollaboracid
eredményeként jottek létre.

Mi motivalta abban, hogy feltéltse a projek-
tet a Digitalis Modszertarba?

Bar a kornyezeti feltételek és a tdmogatas rendkivil
fontos, az innovacid végrehajtasa a megvaldsitokon
mulik. Azon, hogy hogyan tudjak a kitlizott célokat
helyi szinten, a sajat pedagogiai gyakorlatukba
beépitve alkalmazni. Nem feltétlenil kell nagy dol-
gokban gondolkodni és latvanyos, nagyiv(i projek-
teken dolgozni, a valodi megUjulas a napi munkaba
vald beillesztést, gyakorlatot jelenti. Leginkabb
kulonbozé otleteket, eszkozoket szerettem volna
bemutatni: egy-egy digitalis lehet6ség alkalmaz-
hatosagat a tanteremben. Valdjaban nem az volt a
szandék, hogy egy az egyben ugyanigy megvaldsi-
tandd projektet adjak at a kollégaknak (bar ez is egy
lehetdség), inkabb az, hogy a kilonbozd tevékeny-
ségek, eszkozok kozil kinaljak otleteket, valasztasi

lehet&séget.

Mit ajanlana azoknak, akik tanéraikra keres-
nek &tleteket a Digitalis Médszertarban? On
szerint hogyan hasznosithatok legjobban a
feltoltések?

A Digitélis Mddszertar remek lehet&ség arra, hogy
kiilonbdzd témak keresésével kész anyagokat, vagy

csak dtleteket nyUjtson. Erdemes mas koroszta-
lyoknak szol6 feltoltéseket is elolvasni, hiszen néha
csak egy-egy szikra, esetleg egy j6 eszkoz hianyzik a
pedagdgus tarabdl, hogy a sajat témajaban a sajat
Otletét megvalositsa

Tudna mondani egy olyan étletet a Digitalis
Médszertarbol, amit mas pedagogus toltott
fel, de nagyon tetszett Onnek és akar fel is
hasznalta?

A .Csillagosvényen” cimU projekt, amelyet Kiss Moni-
ka Maria toltott fel, egy igazi, alsés tanuloknak valo,
szivet melengetd projekt. A mese mindig elvarazsolja
és kozelebb hozza a gyerekeket, a k6z6s meseiras
pedig kilondsen osszekovacsolja Sket. A Csaja Zsuzsa
altal feltoltott .Keépregény koltészet” cimd projekt is

nagyon kreativ, a diakokhoz kézel alld tevékenysége-
ket kindl. Az .Eqy hajoban” cimU, Horvathné Gyurisan
Szabina altal feltoltott otlet rendkiviil innovativ,
didkkézpontu megkdzelitése a pedagdgusnapnak.

De sorolhatnam még a kivalobbnal kivaldbb &tlete-
ket.
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MINDIG KERESSUK A KOZEGET,

AHOL BESZELGETNI TUDUNK
ES TANULHATUNK EGYMASTOL"

Molnar Marké és Kara David kézel

10 éve foglalkoznak azzal, hogy a
szerepjatékot és annak kiilonb6z6
formait intézményes keretek k6zé
hozzék. A Digitélis Mddszertarba feltol-
tott kilonleges projektjiik 2023-ban a
legjobbak k6z6tt szerepelt és Digitalis
Pedagégus Dijat kapott. A projektjiikrél,
az inspiracioikrol és a jovébeli terveikrol
kérdeztiik dket.

Hogyan indult és mirdl szél a projekt?

El&szor véletlenszerlien, csak az érdekl6dé gyerekek-
nek tartottunk asztali-szerepjatékos foglalkozasokat,
ami szdmunkra mar a kezdetekt6l szerelem-forma-
tum. A, Vilagsziget — Offline kaland egy Digitalis
korszakban" projektiink célja alapvetSen az volt,
hogy megismertessiik az asztali szerepjatékos
foglalkoztatast a gyerekekkel és ezaltal jatékosan, az
online tértél tavol tapasztaljanak meg egy Ujfajta és
koz6s jatékélményt.

Kés6bb egyértelmiivé valt szamunkra, hogy egyes
gyerekeknek ez egy kifejezetten hasznos és izgalmas
forma ahhoz, hogy segitse a szocializaciojukat, és
egylitt jatsszanak a tobbiekkel.

Milyen visszajelzéseket adtak a résztvevé
gyerekek és a sziileik?

A gyerekek egyértelm(ien rajongtak a foglalkoza-
sokért. Nagyon szeretnek hetente talalkozni és egy
hatalmasat kalandozni, mesélni egymasnak. Ezek
az alkalmak rengeteg gondolkodni valét adnak hét
kozben is, ami még jobban ésszekovacsolja a csa-
patokat. Néha, amikor elmaradtak a foglalkozasok,
hatalmas siras-rivas volt.
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A szll6k felé az elsédleges visszajelzés mindig a
gyerekekt6l érkezik, lathatjak, hogy izgatottan varjak
a foglalkozasokat és sosem akarjak kihagyni azokat.
gy a sziil6k feldl is pozitiv megerésitést kapunk.

Mi motivalta Onéket, hogy feltéltsék az
otletet a Digitalis Médszertarba?

Majdnem 10 éve foglalkozunk azzal, hogy a szerep-
jatékot és annak kilonboézd formait intézményes
keretek kozé is bevonzzuk, t6bb izgalmas iskolai és
iskolan kivili projektiink is van, igy egy baratunk
mar tobbszor biztatott minket arra, hogy palyaz-
zunk.

Mar kordbban is hallottunk a Digitalis Mddszer-
tarrol és beleastuk magunkat. Lattuk az elézé évi
produktumokat, amik nagyon inspiraltak minket:
észrevettilk, hogy az a médszertan, amivel mi dol-
gozunk, még nincs jelen, mas otletek viszont milyen
alaposan vannak kidolgozva.

Az is egy fontos tényezd, hogy szeretjlk kitolni a
hatdrait annak, hogy mit lehet az iskolai kornyezet-
ben jatékos formaban tanitani és mindig keresstk a
kozeget, ahol errél beszélgetni tudunk, tanulhatunk
egymastol.



A diakok, az iskola és a sziil6k tamogattak
a megvalositast. Kik segitettek a projekt
soran?

Kiemelnénk azt a szervezéi kdzeget, akikkel évek ota
egyltt dolgozunk és taborokat szerveziink gyere-
keknek, és akik mind pedagdgiailag, mind baratilag
rengeteget segitettek. Az egyik f6 motivacionk is
innen ered: az ott megélt tapasztalatokat, mint a
kozdsségépités és szakmai mddszertanok, megpro-
baljuk iskolai, intézményes keretekbe agyazni.

Emlitették, hogy inspiralédtak a korabbi
feltoltésekbél. Tudnanak ajanlani olyan esz-
kozt vagy médszertant, amit akar a nyertes
projektben is felhasznaltak?

A keretjatékot mindenképp kiemelném. Azt vettik
észre az elmult 10 évben, hogy azok a pedagodgiai-ta-
boroztatd projektek miikddtek a legjobban, ahol
mese kerete volt a torténéseknek és ezek konzisz-
tensek maradtak, vagyis a mese szerepléi és elemei
folyamatosan visszatértek. Ez féleg ADHD és autiz-
mus spektrumon lévé gyerekeknek nagyon hasznos,
mivel a jatékoknak beldthato a keretrendszere.

Tapasztalat, hogy azoknak a gyerekeknek is szik-
séglik van a mesére, akiket a tandrok, a szlil6k és a
kdzvetlen kérnyezet mar nem kisgyermekként kezel.
Ez a fajta szerepjatékos keret megenged egy éret-
tebb, vagy mondjuk ugy felnéttesebb hozzaallast a
meséhez és a mese vildgahoz, amihez igy folyama-
tosan visszakapcsolodhatnak.

Mit ajanlananak az Gj feltolt6knek?

Dolgozzanak lépésrél [épésre és a megadott
valaszok alapjan probaljak dsszerakni a projekteket
a kezdetektél — a kdvetkezd feltoltésnél mar igy
fogunk dolgozni mi is. Korabban eléfordult, hogy
utdlag fogalmaztunk meg bizonyos célokat, amiket
el akartunk érni. A tudatos tervezés alapvetéen
pedagogusként is hasznos, de a projekt feltoltésénél
mindenképp.

Szintén hasznos lehet a tobbi felhasznalonak, ha
eleve orai keretre szabva toltjuk fel az étletiinket,
hiszen pedagdgusként kevés az id6nk, és nagyon sok
esetben gyors és praktikus tandcsra van szlikség egy
oratervezéshez.

Milyen projektek varhatéak még a jovében?

Tobb elképzelésiink is van, de leginkabb a gyogype-
dagogiai irdnyban szeretnénk dolgozni. A jelenlegi
projektek elmélyitését tervezziik fejleszté —, és
gydgypedagdgusokkal kozosen. Az érzelmi intel-
ligencia fejlesztése és az EQ ¢rak minden gyerek
szamara hasznosak, de vannak, akiknek ez jéval
nehezebb, mint a tébbieknek. Erre van most egy
kisérletlink, hogy egy fejleszt6 pedagdgussal koz6-
sen, célzott szerepjaték vagy tarsasjaték formaban
tartott foglalkozas sordn mennyire tudnak fejlédni a
gyerekek szocialis készségei.

>> Molnar Marké és Kara David Viligsziget —
Offline kaland egy digitélis korszakban cimi
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